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การทํางานของ ID-WORKS Integrator 
 
 ID-WORKS Integrator เปนชุดพัฒนาท่ีใชสําหรับเก็บขอมูลและตรวจสอบลายนิ้วมือเพื่อยืนยัน
ตัวบุคคล ซึ่งนักพัฒนาสามารถนําไปพัฒนารวมกับโปรแกรมประยุกตไดโดยงาย โดยมีรูปแบบการทํางาน
ซึ่งแสดงดวยรูปภาพงาย ๆ ดังนี้ 
 
 
 

 
 
 

ข้ันตอนการทํางานจะประกอบดวย การจัดเก็บลายน้ิวมือ (Enrollment) และ การตรวจสอบ
ลายนิ้วมือ (Identification) โดยลูกศรสีเหลืองจะแสดงการทํางานในสวนของการจัดเก็บลายน้ิวมือจาก
ผูใชแลวบันทึกลงในคอมพิวเตอร สวนลูกศรสีเขียวและสีน้ําเงิน แสดงขั้นตอนการแตะนิ้วและประมวลผล
เพื่อยืนยันลายน้ิวมือ 

 
การจัดเก็บลายน้ิวมือ ทําเพื่อใชเก็บขอมูลลักษณะของน้ิวน้ันน้ัน แลวใชเปรียบเทียบในภายหลัง 

ซึ่งคาท่ีไดจากการเก็บลายน้ิวมือจะเปนขอมูลในรูปแบบ binary มีความยาวประมาณ 400~600 byte 
หลังจากไดขอมูลลายนิ้วมือแลวใหนําไปเก็บไวในส่ือเก็บขอมูลชนิดใดก็ได เชน hard disk ซึ่งอาจเก็บใน
รูปของ database หรือ file ขอมูลทั่วไป หรือเก็บลงในบัตร smart card จากนั้น เมื่อตองการทําการ
เปรียบเทียบลายน้ิวมือ ตองอานขอมูลที่บันทึกไว เพื่อสงใหชุดพัฒนาเก็บไวในหนวยความจํา เมือ่มีการ
แตะนิ้ว ชุดพัฒนาจะเปรียบเทียบลายนิ้วมือจากเครื่องอานลายนิ้วมือ กับ ขอมูลลายนิ้วมือที่อยูใน
หนวยความจําเพื่อประมวลผลวาพบหรือไมพบตอไป 
 
 
 
 

Search Result
Fingerprint Enrollment
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หลักการทํางานโดยสรุป 
1. กอนเริ่มตนการใชงานทุกครั้ง ตองส่ังใหเครื่องอานลายนิ้วมือเริ่มตนการทํางานกอน 

(Activate) ดวยรหัส 3 ชุดที่ไดมากับตัวผลิตภัณฑ ซึ่งรหัสท้ัง 3 ชุดนี้จะเปนคุณสมบัติเฉพาะ
ของเครื่องอานลายนิ้วมือแตละเครื่องและไมซ้ํากัน โดยรหัสท้ัง 3 ชุดประกอบดวย 

 
 

a. Sensor ID เปนรหัสประกอบดวยตัวอักษรและตัวเลข ตัวอยางเชน 
X12X123X-X12X-X123-X12X-X123XX1234XX 
 

b. Serial Number เปนรหัสประกอบดวยตัวอักษรและตัวเลข ตัวอยางเชน 
X12X-X123-XX12-X12X 
 

c. Application Key เปนรหัสประกอบดวยตัวอักษรและตัวเลข ตัวอยางเชน 
123X-12XX-1XXX-X123-XX12-XXX1-X11X-X22X 

 
  (* รูปแบบและจํานวนอักษรของรหัสท้ัง 3 ชุดอาจเปลี่ยนแปลงได *) 
 

2. หลังจาก Activate เครื่องอานลายนิ้วมือแลว สําหรับคนท่ียังไมเคยเก็บลายน้ิวมือ 
(Enrollment) ตองทําการเก็บลายน้ิวมือกอน โดยชุดพัฒนาจะมีฟงกชั่นสําหรับเก็บลายน้ิวมือ
ให เมื่อเรียกฟงกชั่นแลว ชุดพัฒนาจะแสดงหนาตางสําหรับเก็บลายนิ้วมือให ดังนี้ 
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ผูท่ีตองการเก็บลายน้ิวมือตองแตะนิ้วท่ีตองการบนเครื่องอานลายนิ้วมือ 4 ครั้งดวยน้ิวเดียวกัน 
ชุดพัฒนาจะทําการประมวลผลลายนิ้วมือทั้ง 4 ครั้ง เพื่อหาคา Template สําหรบัน้ิวน้ัน ๆ 
โดย Template คือขอมูลที่เปนตัวเลขชุดหนึ่งยาวประมาณ 400~600 byte ซึ่งเปน
ลักษณะเฉพาะของนิ้วน้ัน ๆ ฟงกชั่นจะจบการทํางานเมื่อมีการกดปุมตกลงหรือยกเลิก หากมี
การกดปุมตกลง (ฟงกชั่นทํางานสําเร็จ) ฟงกชั่นจะสงคาของ Template สําหรับน้ิวน้ัน ๆ 
กลับมาให ซึ่งผูพัฒนาตองนําไปจับคูกับหมายเลข ID ท่ีตองการ แลวจัดเก็บลงแฟมขอมูล, 
ฐานขอมูล, Smart Card หรือ ท่ีเก็บขอมูลอื่น ๆ ตามตองการ หมายเลข ID ท่ีใชจับคูกับ
ลายนิ้วมือนี้สามารถใชหมายเลขเดียวกันไดสําหรับลายน้ิวมือหลาย ๆ นิ้วโดยไมจํากัด ซึ่ง
โดยทั่วไปจะใช primary key ของ ตารางที่เก็บขอมูลพนกังานหรือผูใช เชน สมมุติวาตาราง
ท่ีจัดเก็บขอมูลพนักงานชื่อ User มี column ขอมูล 2 Column ดังนี้ 
 

User_ID User_Full_Name 
0001 นาย ทักษิณ สุดหลอ 
0002 นาย อภิสิทธิ์ สุดเท 

 
 
ดังนั้นหากทําการจัดเก็บน้ิวของ นาย ทักษิณ สมมุติใหเปน นิ้วชี้ขางขวา หลังจากที่ได 
Template ขอมูลแลว ผูพัฒนาสามารถนํา User_ID ของ นาย ทักษิณ ซึ่งจากขอมูลตัวอยาง
เปน 0001 มาจับคูกับ Template ของลายนิ้วมือนี้ได และ หาก ทําการจัดเก็บลายน้ิวมือของ
นาย ทักษิณ เพิ่มเติมเชน เก็บน้ิวนางขางซาย ผูพัฒนาอาจใช หมายเลข ID เดิมคือ 0001 
จับคูกับลายน้ิวมือใหมนี้ได เพราะทั้งสองนิ้วเปนลายน้ิวมือของคน ๆ เดียวกัน และ เมื่อนํา
ขอมูลที่จัดเก็บไวสงใหชุดพัฒนาเพื่อทําการเปรียบเทียบ ตอมาเมื่อ นาย ทักษิณ ใชนิ้วแตะ
เครื่องอานลายนิ้วมือ หากเปนน้ิวชี้ขางขวา หรือ นิ้วนางขางซาย ชุดพัฒนาจะสามารถตรวจ
พบ สง หมายเลข ID ท่ีจับคูไวกลับมา ซึ่งในตัวอยางจะเปนหมายเลข 0001 ทําใหผูพัฒนา
สามารถรูไดวาน้ิวท่ีถูกตรวจสอบเปนน้ิวของใคร 
 

3. เมื่อตองการใชชุดพัฒนาในการตรวจสอบลายน้ิวมือ ผูพัฒนาตองอานขอมูล Template และ 
หมายเลข ID ท่ีจับคูไวจากแหลงขอมูล เพื่อสงให ชุดพัฒนาเปนคู ๆ และทําเชนน้ีสําหรับทุก 
ๆ ลายนิ้วมือที่ตองการใหระบบสามารถตรวจพบได ซึ่งหมายความวาขอมูล Template 
ท้ังหมด ของทุก ๆ นิ้วท่ีตองการตรวจสอบจะถูกเขียนลงบนหนวยความจําของเครื่อง
คอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอกับเครื่องอานลายนิ้วมือ และการประมวลผลจะทํากับขอมูลท่ีอยูบน
หนวยความจําเครื่องนี้เทาน้ัน 

 
4. เมื่อมีการแตะนิ้ว ชุดพัฒนาจะทําการประมวลผลลายนิ้วมือวาเปนลายน้ิวมือที่อยูใน

หนวยความจําหรือไม ถาประมวลผลแลวพบวาเปนน้ิวท่ีไดทําการจัดเก็บไวแลว (อยูใน
หนวยความจํา) ชุดพัฒนาจะใหคาท่ีระบุวา ตรวจพบลายนิ้วมือ และ สงหมายเลข ID ท่ีถูก
จับคูไวกับลายน้ิวมือนี้ออกมา ซึ่งผูพัฒนาสามารถนําไปใชเพื่อระบุไดวาหมายเลข ID นี้เปน
ใครตอไป 


